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le passé de La Chambre et répondez
au quiz pour gagner une petite
surprise !
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CHASSE AU TRÉSOR
LA CHAMBRE

Cette chasse au trésor est adapté pour les enfants de - ou + de 10
ans accompagnés d’un adulte équipé d’un smartphone. Il existe
aussi une version pour les parents. 



 Jean III, fils du vicomte Jean II, rêve
de devenir un grand seigneur comme
son père. Un matin, son père lui
confie une mission : trouver des
indices cachés dans le village pour
aider à construire le couvent des
Cordeliers. Mais attention, des
voleurs rôdent et veulent saboter le
projet ! Avec l’aide de son ami Pierre,
le fils du forgeron, Jean III devra
résoudre des énigmes et rassembler
des objets pour protéger le couvent.
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1.Scannez le QR Code
2.Enregistrez-vous avec un mail et un mot de

passe pour conserver votre progression et
réecouter l’histoire plus tard.

3.Suivez les instructions sur la page qui
s’affiche et partez à la recherche des
autres QR Codes
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